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1. アリーナのコーディネート 

アリーナの新設 

Programming Arena のトップメニューCoordinate から新規アリーナを作成します。 

 

新規アリーナまたは更新に必要な情報は以下の通りです： 

 ID: アリーナを識別する ID。英文字列。 

 Title: アリーナを表す名前。空白を含む文字列 

 Type: アリーナのタイプ。 

 Policy: public の場合公開。private の場合パスワードを指定し非公開。 

 Visible: 1 の場合アリーナリストに表示する。0 の場合非公開。 

 Password: private アリーナのパスワード。 

 Start Date: アリーナの開始日時 

 End Date: アリーナの終了日時 
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アリーナの更新 

 

コーディネータの ID でログインしている状態では、アリーナのトップページに、EDIT ARENA ボタンと MANAGE 

PROBLEM ボタンが有効になります。 

問題の設定・更新 

 

MANGE PROBLEM リンクから、問題登録・管理ページへ移動します。Add Problem で問題を追加します。ID はア

リーナ上の問題番号、Site Problem ID は AOJ に登録されている問題の ID を指定します。（※その他の項目は開発

中のため固定です） 


